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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Podstawowe ustugi internetowe [S1Teleinf1>PUI]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Teleinformatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Rafat Krenz
rafal.krenz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowe wiadomosci z informatyki w
zakresie szkoty Srednie;.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studenta z najwazniejszymi pojeciami i zagadnieniami zwigzanymi z
funkcjonowaniem sieci teleinformatycznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem sieci Internet.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg powstania, rozwoju oraz funkcjonowania Internetu,
najwazniejszych jego ustug i efektywnego ich wykorzystania.

2. Zna podstawowe pojecia zwigzane z sieciami teleinformatycznymi oraz systemem operacyjnym
Unix/Linux.

3. Posiada przeglagdowg wiedze z zakresu jezykdéw programowania wykorzystywanych prze tworzeniu stron
WWW.

Umiejetnosci



1. Potrafi w efektywny sposob korzysta¢ z podstawowych ustug oraz wiedzy zgromadzonej w
Internecie.

2. Umie w podstawowym stopniu korzystac z systemu operacyjnego Unix/Linux.

3. Potrafi projektowac¢ strony WWW korzystajgc z odpowiednich jezykow programowania.
Kompetencje spoteczne

1. Potrafi formutowac wtasne opinie na temat aktualnie stosowanych i dostepnych technologii oraz
rozwigzan Internetu

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

W zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez ocene
wiedzy wykazanej na pisemnym zaliczeniu. Polega ono na rozwigzaniu testu jednokrotnego wyboru,
zawierajgcego 20-30 pytan. Do zaliczenia niezbedne jest zdobycie minimum 50% punktéw.

W zakresie laboratoriow weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

* ocene merytoryczng wykonywania zadanych do indywidualnego rozwigzania problemdéw,

* ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne),

 oceny uzyskiwane na krétkich sprawdzianach rozpoczynajgcych kolejne cykle laboratoryjne
Ocena koncowa jest srednig z uzyskanych ocen czgstkowych w skali 2-5

Tresci programowe

Tresci programowe prezentowane podczas wyktaddéw obejmujg nastepujgce zagadnienia:

1. Podstawowe wiadomosci o Internecie.

Historia Internetu. Sieci z komutacja tgczy i pakietéw. Definicja Internetu. Zarzgdzanie Internetem.
Finansowanie Internetu. Dostep do Internetu. Protokét TCP/IP. Adresowanie w Internecie. DNS.

2. World Wide Web. Wyszukiwanie informaciji.

3

Podstawowe ustugi w Internecie. Ustuga WWW. Idea hipertekstu. ,Multimedialno$¢” WWW —
hypermedia.

Przegladarki WWW. Poszukiwanie w Internecie — ,search engines”. Zasoby sieci ,gtebokiej”.

3. Unix a sieci komputerowe.

Historia systemu operacyjnego Unix. Podstawowe pojecia zwigzane z systemem Unix. Przeglad
najwazniejszych polecen systemowych.

4. Inne ustugi w Internecie.

Telnet — praca na odlegtym komputerze. FTP — przesytanie plikéw. Listy (grupy) dyskusyjne. P2P —
wymiana plikow. VolP — potgczenia glosowe. Komunikatory internetowe. Sieci spotecznosciowe. WEB
2.0/3.0.

5. Lokalne sieci komputerowe.

Klasyfikacja sieci komputerowych. Topologie LAN. Media transmisyjne. Metody dostepu. 7-
warstwowy model sieci OSI. Urzadzenia sieciowe. Standardy LAN.

6. Bezpieczenstwo w Internecie.

Najwazniejsze pojecia. Rodzaje atakow w sieci Internet. Sposoby zabezpieczen przed atakami.
Szyfrowanie z kluczem prywatnym i publicznym. Uwierzytelnianie.

Dodatkowo, podczas zajec¢ laboratoryjnych, prezentowane sg zagadnienia zwigzane z konstruowaniem
stron internetowych z wykorzystaniem jezyka HTML, arkuszy styli CSS oraz jezyka XML.

(UWAGA: Przekazywane tresci nie ulegajg znaczgcym zmianom ze wzgledu na bardzo
podstawowy/wprowadzajgcy charakter przedmiotu)

Tematyka zaje¢
brak

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, uzupetniana aktualnymi przyktadami i dodatkowymi
wyjasnieniami na tablicy.
Laboratoria: praca przy komputerze, wykonanie samodzielnego projektu

Literatura



Podstawowa

Prawdziwa histori@ Internetu / Marek Pudetko

Internet : daj sie ztapac w sie¢! / Maria Sokdt, Piotr Rajca
HTMLS : programowanie aplikacji / Zachary Kessin

Po prostu UNIX / Maciej Kaniewski, Krzysztof Wieremiejczyk
Uzupetniajgca

Badz bezpieczny w cyfrowym $wiecie : poradnik bezpieczehstwa IT dla kazdego / Marcin Pieleszek

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 56 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 26 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




